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PROJETO DE LEI N°®§/2017

CAMARA MUNICIPAL DE CARAMSEI : )
. _ AUTORIZA O PODER EXECUTIVO A INSTITUIR O

) PROJETO BOLA NO PE, CRIANCA NA ESCOLA NO
PROJETO DE LEI N© 08/2017 AMBITO DO MUNICIPIO DE CARAMBEI E DA OUTRAS
- PROVIDENCIAS.

DATA: 22/03/2017

SETOR RECEPCAQ PROTOCOLO Autor; Vereador ANTONIO JOEL COSA

A Camara Municipal de Carambei, Estado do Parand, aprovou e eu
Prefeito Municipal de Carambe1 sanciono o seguinte:

Art. 1° - Fica autorizado o Poder Executivo a implementar o Projeto
Bola no P¢, Crianga na Escola, que constitui-se em um conjunto de principios e diretrizes que
definem o modelo de organizagao e desenvolvimento do esporte associado ao desempenho
escolar, tendo como objetivo desenvolver a pratica esportiva e impactar diretamente na
evolugdo escolar dos alunos, além de utilizar o esporte como inclusdo social.

Art. 2° - O Projeto Bola no Pé, Crianca na Escola sera implementado no
contra turno escolar, para adolescentes entre 12 (doze) e 17 (dezessete) anos, desde que estes
estejam matriculados nas escolas ptblicas Municipais ou Estaduais.

Art. 37 - O Projeto Bola no P¢, Crianca na Escola, tem como objetivos
especificos:

I - Explorar o desejo e o potencial do Esporte;

II - Criar mais uma opgdo de contra turno escolar;

© III - Oportunizar o afastamento de atividades nocivas nas ruas;

IV - Fomentar a formacdo pessoal e profissional de adolescentes em
situacédo de risco;

V - Garantir o ingresso, regresso, permanéncia e sucesso na escola;

VI - Encaminhar futuros talentos  pratica esportiva profissional;

VII - Criar um ambiente favoravel a integracdo social dos adolescentes
trabalhando a convivéncia, solidariedade, participacdo, consciéncia critica, senso
comunitirio, cooperativismo;

VIII - Criar um ambiente para o processo de integragao pessoal com a
tomada de consciéncia corporal, comunicagio, responsabilidade, autonomia e exercicio de
cidadania;

IX -~ Fomentar a sensibilidade para a transformagéio social e politica a
partir da sua prdpria atuagfo;

X - Oferecer alternativas que evitem situacdes de riscos aqueles
adolescentes que se encontramn ociosos no fora do turno escolar;

XI - Possibilitar o acesso de atividades esportivas, artisticas, religiosas,
culturais, de lazer e recreativas.
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Art. 4° - A organizagdo e oferta de vagas serdo instituidas pela
Secretaria Municipal de Esportes em parceria com a Secretaria de Educacdo, através do
fornecimento de professores habilitados para conduzirem o Projeto do quadro Municipal e
0s materiais esportivos necessarios.

Art. 5° - O Projeto se dard em pragas, gindsios e quadras esportivas
pertencentes a0 Municipio ou cedidas ao mesmo por entidades privadas, além da
possibilidade de uso das Escolas Municipais para atividades especificas,

Art. 6°- Além da pratica esportiva que serd oferecida no contra turno
escolar, deverdo ser realizadas palestras e conversas através de mesa redonda com os
adolescentes sobre alimentagao saudavel, combate 4s drogas, consumo consciente de energia
elétrica, reciclagem entre outros, de forma que pessoas convidadas das demais Secretarias
Municipais e da sociedade interajam de forma interdisciplinar com os adolescentes.

Pardgrafo tnico: as palestras e conversas terdo como objetivo o
desenvolvimento pleno do adolescente, disseminando valores positivos da solidariedade, da
determinag@o, do espirito de grupo, da vontade de vencer, sempre promovendo a educacio,
esporte, satide e lazer,

Art. 7° - Fica o Poder Plblico Municipal autorizado a celebrar parcerias
com a iniciativa privada e de organizar as atividades relacionadas nesta Lei.

Art. 8° - O Poder Publico Municipa! regulamentara os procedimentos
para implantac&io do Projeto.

Art. 9° - Esta Lei entra em vigor na data de sua publicaggo.

CARAMBEI, em 22 de marco de 2017.

Vereador ANXO/J'OEL COSA



